PROMITANI

Promitani je zobrazeni prostorového Utvaru do sovin
Je uteno pimétnou a smrem (rovnolézné) nebo sedem (siedové) promitani.

Princip rovnolzného promitani

rovina s - praimetna
vektor § - snEr promitani

allg, Alla: pramét AA=an 7
b//s, BOb: pramét B'=bn 7

RovnolEzné promitani

Pravouhlé § O n) Mongeovo promitani

Pravouhl@®aametrie,technicka isometrie

Kosouhlé Kosouhlé promitani

Obecna axopti

Vlastnosti rovnobzného promitani

Poznamka:Priméty bodi popiSeme “bezarky*

ABCDEFGH kvadr v zakladni poloze

{O,x,y,z} souradnicovy systém (osovyik)

10=A /B Y (xy), (x,2), (Y,z) sotadnicové roviny

D L~ °
X
1) Utvar v pfimétné a rovins rovnol®zné s piimétnou se promitne do shodného

2) Rovnolkzné gimky se promitnou do rovnébnych (nebo bad
RovnokZné shodné ugky se promitnou do rovnébnych a shodnych (nebo higd

3) Kolmice k soadnicové rovig se promitne do rovneébky s gislusnou osou
4) Dglici pomeér bodi (nag. sted Uséky) se zachova
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PouZziti
Mongeovo promitani: zadani prostorového objektu (sdruzené pravoutiladgty),
reSeni prostorovych uloh (plochy)

Axonometrie, kosouhlé promitani: nazorny obrazek prostorového objektu

Zy Zy
——
X
’ 0, O, Y3
X 0
Y X
sdruzené pravouhlaipwty axonometrie

MONGEOVO PROMITANI

1) Princip, zakladni pojmy

Tt - padorysna

V - narysna

X12 - zakladnice

A; - padorys bodu A
A, - narys bodu A
A;A, - ordinala
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2) Polohové ulohy

A) Bod a gfimka, gimka rovnolZna s pimétnou, gimka kolméa k pimétné

f > N2
2 ®

A, h,
1
X412 : X 12 X412 X 12
i °
m\é\
1 A, h, f, 04 N
Alla hil n fllv oln ndv
hlavni (honalni) gimka hlavni (frontalni)ipmka promitacifimky

B) Promitaci rovina

- rovina kolma k gimétné uréena svym fislusnym pimétem

o
2
o,

X12 X1

a v alln=a0v
hlavovina

C) Prisetik kiivky s promitaci rovinou

Phseiik pifimky m's rovinou a Ov

X12 X412

B, B,

LUn Lllv=B0n
hlavni rovina

Risetik kruznicek s rovinou S 07

o,
R, m, R=mna :
X1 v R,=m,na,
| m R - RUmM
R1

RQ=kna :

R=knp

R - R, Uk,
QlEkl m:81
Q1 —’Qzljkz




D) Ulohy k procvient Doplite chyljici praméty boduA .

a,
aj
aj A, o,

X12 X 12 X12 X12

\@\ o A1O
a
A, 1 51

a

Alla Alla Alla A=an f

2) Metrické ulohy

A) Skute&na velikostd useky AB

-AB rovnol&zna s piimétnou :

A, B, d d . _ st

o—— 40 B, o——#0 Vlastnosti rovnobzného promitani:
A, Ay B, Usetka rovnolgzna s pimétnou se

_— _— _— Ve Ve v 7 v

X 1, X1, X 1, promitne do fislusné pimétny ve

skutetné velikosti.

A(A)OAB,, | A(A) |=ya
B,(B)UAB,, H B2(B) H:YB

Poznamka:

Podobr postupujemei sklopeni do pdorysny.
Reseni Ize zjednodusit sklopenim promitaci roviny
do hlavni roviny. Na jednu kolmici pak vynasime
piisluSnou rozdilovou séadnici.




B) Primka kolmé& k promitaci rovéy rovina kolma k hlavniifmce

h, | 02
X12
h, f
P ’
X
12 f1
hOp, p0On = h Op,, h, /I x, (hil ) ocdf, fllv=o0,0f,

Priklad: Danym bodemA sestrojte kolmicim k dané promitaci rovinag a ucete
vzdalenostboduA od roviny a .

P2
//; A,0m,, m,Op,
. § m OA , m /%,
Vzdalenosd :
X 12
m1 A1

C) Ulohy k procvéenti:

Prikladl: Sestrojte skut@ou velikostd Us&ky CD sklopenim do fdorysny.
Priklad2: Danym bodemB sestrojte rovinw [Jo a ukete phaseik R=o n o.

1) 2)

D, 0,

X 12 C,




3) Kruznice v promitaci rovin- k =(S,r) O a

o/, r=15 o//v,r=15 al x,
r=15 K,
L2 Ls,
X12 é
k1
X12
-k, P S,
o,
o,=0,
alv,r=20 aln,r=20
C,,D,0a, C,,D,Ua,
[C:8.]=|8.D.| =1 c.s]=[sDj=r
|AS|=IsB)=r |AS) =58, =t
C,D, /%, C,D, /I,
C, -C,D, - D, c -C,D - D,
A‘].Bl’ClDl A2BZ’C2D2
osy elipsyk; osy elipsyk,

X1

—_

I e

X1




4) Kulova plocha Kk =(S,r)

Pravouhlym pimétem kulové plochy je kruh stejného polémn.

Obrysové kruznicek, m déli kouli na dw polokoule:
cervenou hornf polokouli, ktera je v pdorysu vidt,
modrou piednf polokouli, ktera je vidt v naryse.

Priklad: Zobrazte kulovou plochu danodesiemS a bodenM a ukete viditelnost
bodu M v obou pmétech.




KOSOUHLE PROMITANI

1) Princip, zakladni pojmy

Krychle ve volné rovno¥¥né projekci a v kosouhlém promitami £ 135°,q =%)

{O,x,y,z} souradnicovy systém

. M[ (y,z) - ptimétna
| | e M - kosouhly pamét bodu M
Lo i O p ] N B - e o
y M; - kosouhly pimét padorysu M,
X M1

Kosouhlé promitani je rovneébné (Sikmé) promitani do sadnicové roviny (y,z).
Je uteno osovym kzem (Uhekw) a ponérem zkracend.

‘ Zpravidla volime:a 0(9C°, 18C°) , qLI(0, 1)
Roznery ve snéru 0sy a z jsou v piimétu ve skuténosti,
- rozmery ve sSméru osy x jsou zkracené (gmeét = g . skut€nost)
/O(m y g=1 = kosouhla isometrie ( ani na os& nezkracujeme).
a Utvar v rovirg (y,z) nebo v rovit rovnol&zné se zobrazi ve

skut&né velikosti.

z z z z
| | | |
| 1 | |
| | t |
| | | |
| T | |
| | | |
I — | I — o) I ]

il y // y /// y Z y
/// < X X
v X
't
Poznamka:

Kosouhly piimét krychle v zakladni poloze prqzé a a =45°,13%5°, 228°, 31%°:
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Zakladni dloha: V kosouhlém promitanie =13%°, q = %) zobrazte bod1 [30, 40, 20].

oM Postup je patrny z obrazku ,

15 J #} 20 jen gipominam zkrfcenl’ soadnicexy :

,/, O : ) y —_ —_—

5 P ¥ .g= 30.=- =15

e P 3 J a 2
/Q M,
. N
40

2) Zobrazeni kruznice v stadnicové nebo hlavni rowin

V kosouhlém promiténil65°,§) zobrazime krychli (a=40) v zakladni poloze a do

viditelnych s&n vepiSeme kruZnice (r=20).

Z% L Stredni @icky s€n ukuji stedy S vepsanych
/\x’/ kruZnic a dotykové body s hranamirst
s ___,%;_/:ﬁ%________ "N ] V &elni stng (je rovnokéZna s pimstnou !)
K; - % je pramétem kruznice, v béni a horni siné
£ %r je primétem elipsa ufena
____#__%}S_ ________ K’X\/ i an sdruzenymi praméry KL, MN.
| : Prameéry rovnolEzné s osou jsou zkracene,
i M ostatni jsou ve skutaé velikosti.

Pramétem kruznice v saiadnicové nebo hlavni rowrje elipsa (kruznice) dena
sdruzenymi piméry ve snérech gFisluSnych os .

Zobrazeni kruznice k = (S,r) v roviné rovnok&zné se saiadnicovou X,y) nebo &,2:

1) Stedem S vedeme rovné&itky s @FislusSnymi osami a omezime je polénem r.
Ziskdme sdruzenétpmery KL, MN elipsy (pozor naipadné zkraceni).

2) Sestrojime opsany rovngmik elipsy (hrany ghy krychle na hornim obrazku).
Sdruzené pmeéry KL, MN jsou jeho sednimi gickami.

3) Do opsaného rovnebniku vepiSeme elipsu.
Elipsu ndrtneme nebo proipsrEjsi kresbu pouZzijempri¢kovou konstrukci.



Prikladl: V koso. promitanig¢ =13£°,q= %) zobrazte kruznick = (S,r =15) [0 (xy) .

z z A

\ N P R N——#//———/

f ¥ // %

/Ko s 1 / Y s 7L
/;( M / X 4/:,,,,MZ:%/,L,// X

Priklad2: V koso. promitanig¢ =13%°,q= g) zobrazte kruznick =(S,r =20) U a.

o = (xy) o =(x.2) o =(y,z)
z Z

Pri¢kova konstrukce elipsy

Pomocny bod (1) lezi v polowin Pomocné body (1,2,3) leztwetinach
prislusnych usgek. figluSnych Us&ek.



3) Zobrazeni kulové plochy

1
=1 ==
q q 5

Kosouhlym piimétem kulové plochy je elipsa {etré vnitiku), jejiz tvar zavisi na votb
zkraceniq .

4) Zobrazeni prostorového objektu

23] 4' =26)
|

2
Priklad: V koso. promitani¢ =13%°, q= —) zobrazte

objekt dany sdruzenymi méty ve zmenSeném étitku.

Poznamka:Body1,2,3,4jsou pomocné body pro spravné *z —
umiseni a zobrazeni objektu. Na levém obrazku je Foll IR
nazn&en mozny postup pro “vyrobu* danéliesa. | 1:2

g 2 X
Poznadmka:Nesmime zapomenout na obrysové povrsky valcopjmth (které musi byt
rovnolEzné s osoy !)
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4) Vojenska perspektiva

Vojenska perspektiva je rovné&mé (Sikmé) promitani do sadnicové roviny (x,y).
Je dano osovymikzem a porérem zkracenq .

z

Priamétna = soudadnicova rovina (x,y)

Parametry :
negastji volime: q =1, Oxz =150°

Poznamka:
“VYodorovné" Utvary se zobrazi ve skaie velikosti

Priklad: Ve vojenské perspektia v kosouhlé isometrii zobrazte
objekt dany sdruzenymi pmeéty ve zmenSeném étitku.
Porovnejte obtiZznost a ndzornost obou metod.
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Vojenska perspektiva Kosouhla isometrie



