AXONOMETRIE

1) Princip, zakladni pojmy

Axonometrie je rovnodzné promitani do gmetny riznokezné se saiadnicovymi
rovinami.

Kvadr v axonometrii :

{O,x,y,z} souradnicovy systém

XYZ - axonometricka pimétna

M - axonometricky pimét bodu M

M - axonometricky pimét padorysu M,

Roznery ve snéru os (sotadnice bod)
jsou nasobkemifslusné jednotky.

Pravouhld axonometrie- sn&r promitani je kolmy k gmetné.
Jé&ema osovym kzem s tupymi uhly.

Kosouhla axonometrie- sneér promitani neni kolmy k gmeétné.
Je&ema osovym kzem (s tupymi uhly) a
zvolenymi axonometrickymi jednotkami.

Zobrazeni objektu

1) Zvolime osovy Kz s tupymi uhly
2) Urcime (pravouhla) nebo zvolime (kosouhla) axonomiedrjednotky

3) Rozméry (soudradnice) ve siru sodadnicovych os vynasSime jako nasobky
prislusnych axonometrickych jednotek

4) Fi zobrazeni vyuzijeme vlastnosti roviédhéeho promitani

Poznamka Kulovéa plocha se promitne do kruhu pouze v paé® axonometrii.



Priklad: V dané axonometrii zobrazte bb[3, 4, 2] a jeho saadnicovy kvadr.
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Poznamka:
Protoze délky axonometrickych jednotek jsémng, je pimet kvadru zkresleny.

2) Kruznicek = (S, r = 2) v sodadnicové (hlavni) rovia

Postup konstrukce je prakticky stejny jako
v kosouhlém promitani:

Sttedem vedeme rovneébky s gislusnymi
osami a omezime je pol@nemr. Ziskame

sdruzené gmery elipsy.
KL/Ty, |KS|=|sU=r.j, =2],
MN// x, [MS|=|SN =r.j, =2j,
PQ/l z,||PS|=|SQ=r.j, =2],

3) Kosouhla axonometrie

Kosouhlé axonometrie pouzivame k rychlémurtkd objektu. Uhly mezi osami a
velikosti axonometrickych jednotek volimélgizné stejné. Ziskame tim obrazek
odpovidajici sku@nému objektu a i koule Betnuta pomoci kruznice odpovidélgizne

kosouhlému pmgtu.



4) Pravouhla axonometrie

Praimétnu ukuje trojuhelnikXYZ

jehoZz strany jsou kolmé na pést

osy.

Axonometrické jednotky izeme

urcit oto¢enim sowadnicovych rovin
y do ptimétny nebo vypetem.

Vypocet axonometrickych jednotek

z

a+[+y=36C

_ J
Jsina(sina + cosa tang)

v B ' J

o T b= JsinB(sin B + cosp tany)

o J
J: \Jsiny(siny + cosy tana)

Jx

Zvolime-li vSechny uhly shodnér(= 8=y =12(°), budou shodné i jednotky:
S 2 . :
=y = s =\E-J (=0,816))

Takto zvolena axonometrie se nazypravouhla isometrie.
PoznamkaZa zakladni jednotku zvolime 1cm

Priklad: V pravouhlé isometrii zobrazte “horni* polokowti= (S r = 3 cm).

1) Kruznicem=(S,r =3) je obrysem koule

2) Sruzené mmery elipsyk :
KL /Iy, |KS|=|SL|=0,816* 3=2,45cm
MN //xy, HMQ\ = HSI\” =0,816*3=2,45cm

3) Elipsak se musi dotykat kruznica a tedy
AB [z je jeji hlavni osa délkyr2

PoznamkaKdyz zvazime, Ze rovneéhky

s osamix,yvedené krajnimi body pméru AB
se protinaji v baglC kruznice (Thaletova
véta), tak vlivem sourrnosti bude tento bod
vedlejSim vrcholem elipsl. Elipsu jsme tedy
mohli urkit hlavni a vedlejSi osou.




5) Technicka isometrie

DalSi zjednoduSeni uvedené isometrie vededtnické isometrii.

x=ly=l.=] =
ve smdru os vynasime skuteé rozndry

X y

Dusledky “nezkracovani® :
- vysledny pimét bude zétSeny K = \/g =1.2247., po zaokrouhlenl,22 nebol,2)

- pramétem kulové plochy bude tedy kruh o pokaon 1,22 . r
- pramétem kruznice v hlavni rovihbude elipsa s hlavni os@P2 krat delSi nez skutay
pramer

Polokoulpaomérur = 3 cm
v pravouhlé axonometrii v technické isometrii

Poznamka:

Cena za jednoduchositi p
zobrazeni krychle v zakladni
poloze :

‘N




Prikladl: V technické isometrii zobrazte
kruznici k=(S,r =2cm) 0 (y,2).

Pramét ur éeny sdruzenymi prlaiméry

- sttedem vedené rovnébky s osamiy, z
- omezeni skutanym polongremr

- KL, MN sdruzené gimery

- opsany rovnokrnik

- vepsana elipsia

Pramét ur éeny osami elipsy

- ABOx, |[AS|=|sB|=1.2r
AB hlavni osa elipsk

- rovnolEzky bodemA aB s osamiy, z
se protnou v badC

C je vedlejsi vrchol elipsi
- zobrazeni elipsi

Poznamka:Prvni metodu Ize doplnit konstrukci hlavni @€y elipsyk.

Priklad2: V technické isometrii zobrazte v ro¥i x,z) kruznici k danou siedem
S[3,0,d a dotykajici se osx .

Z
Vysledek v polosmnim mefitku




Priklad3: V technické isometrii zobrazte objekt dany sdnyzei pravouhlymi piimgty.
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Poznamkal!! Zobrazeni obrysovych povrsek (i kdyZ nejsodet) valcového otvoru

Priklad4: V technické isometrii zobrazte objekt dany sdnyzei pravouhlymi piimgty.

Poznadmkali!! Obrysové povrsky komolého kuzele jsou sgolke t&ny podstav
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Priklad6: V kosouhlém promitani«=13%°, q = g) a v technické isomerii zobrazte

objekt dany sdruzenymi pravouhlypmimety.
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6) Priamét kruznice k = (S, r) v soiadnicové (hlavni) rovif

Zakladni konstrukce zobrazeni kruznice v kosoutpéomitami a v technické isometrii

KOSOUHLE PROMITANI (135, q = %)

N
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1) sdruzené gimery KL, MN
ve smiru prislusnych os
KS=LS=r,MS=NS=q.r

2) opsany rovnaiznik

3) vepsana elipsa
_____ T, ( prickova konstrukce )

TECHNICKA ISOMETRIE

1) sdruzené gmery KL, MN
L K ve smiru prislusnych os
" KS=LS=MS=NS=r
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2) opsany rovnaiznik

j——————=

N 3) vepsana elipsa
( prickova konstrukce )



TECHNICKA ISOMETRIE  ( pfima konstrukce os elipsy)
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1) kolmice stedem S na "préjSi” osu
AS=BS=1.22r
AB = hlavni osa elipsy
2) rovnolgzky s gisluSnymi osami
a jejich pisetik C
C = vedlejSi vrchol
3) kresba elipsa

Kresba elipsy dané osamiB,CD pomoci oskulénich kruznic

? Sp

. C

1) Oblouk kruznice o stduA a polon¢ru b a oblouk kruznice o&duC a polon¢ru a

2) HRimka ugend piisetiky téchto oblouki protina osy ve stdech oskukanich kruznic
( Sa - stred oskulani kruznice ve vrchold, Sc - stred oskulani kruznice ve vrchol )

3) Stedy oskuld@nich kruznic ve zbyvajicich vrcholech ziskaniengsenim polo#nu
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